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Architecture générale



Description du Client

• Ecrit en Java

• Application de bureau (JNLP & JAR)

• 30K lignes de code (MVC)

• Requêtes au serveur JMMC asynchrones 
SOAP (interopérable WSDL)

• Décodage des VOTable reçues

• Filtrage en local des résultats
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Description du Serveur

• Ecrit en C/C++, démon Linux

• 90K lignes de code + 75K lignes de librairies

• Requêtes HTTP au serveur CDS

• Décodage des données CSV reçues

• Complétion des données manquantes et 
suppression des mauvais calibrateurs

• Sortie en VOTable
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Détails Infrastructure

• Sources gérés en configuration (CVS)

• Java 1.5 / Java standard convention / Jalopy

• GCC / POSIX

• Documentation de code générée par 
Doxygen

• Makefile & architecture de type ESO

• Développé et construit sous Linux / Mac OS 
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Démonstration



Questions ?

Merci pour votre attention !


