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1) Etude de I'existant
Architecture ASPRO
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J'édite des
widgets

1) Etude de I'éxistant

Schema de synthese sur les variables
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2) La recherche de librairies

Pourquoi une recherche et comment ?

Ancienne version Nouvelle version
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*etc ...
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2) La recherche de librairies
librairie Swing
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2) La recherche de librairies

librairie SVG
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3) Implémentation des solutions techniques

Synthese de la gestion des documents
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3) Implémentation des solutions techniques
Exemples de messages XML Client — Serveur ou Serveur — Client

» Mise a jour de variables
( Serveur — Client)

» Mise a jour de variables
( Client — Serveur)

* Autres messages

<qui_log =L1ine 1
Line 2

Line 3

Line n+l</gui_log

<Oul_updates
<vyar name="testupdatel” value="1"/»
<yar naie="testupdates” value="2"/>
Lvar naie="testupdates” value="3"/>
<var naie="testupdated” value="4"/>
</qul _updates

=gscll=Test update pressed=/ascii=
=gscll= let testupdate 39</ascii=
=gscll=Test update pressed</ascii=
=gscll> Let testupdate GO0=</ascii=

=ascll=Test update pressed=/ascii=

koui statussThis 1s the nev status!</qui status>

<qui_xmlMonitor value="true"></qui_xnlHonitor:



